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[NTRODUCCION

Yo, como uno de tantos, conocia de la existencia de El Sefior de los Anillos y punto.
Sabia alguna cosa porque habia visto alguna pelicula casi a la fuerza un sdbado o
p
domingo por la tarde, pero poco mds. Conocia sus personajes principales, porque
> Y
quien no va a conocer a Gollum, Gandalf o Frodo, pero realmente no conocfa todo
ese argumentario, ni siquiera el objetivo, ni mucho menos el porqué del nombre.

Pero un dfa cambid todo ese interés. Alld por 2024, concretamente un 2 de marzo,
asistfa junto a nuestro consiliario a la Trobada de Consiliarios y Jefes de Centro que
se celebra cada 3 afios. Allf, el entonces Presidente Diocesano, Luis Albors, presentd
un video de El Sefior de los Anillos muy revelador, que mostraba en cierto personaje
ese reflejo de tan ardua tarea.

Y todo esto viene porque ese video junto a todo lo que vino después me mostrd que
El Sefior de los Anillos no es mds que el mismo reflejo de nuestra alma en los
personajes de esta historia. Esos sentimientos y esa aventura es la vida misma que
todos vivimos a lo largo de nuestra vida.

Desde ese primer video hasta el dia de hoy pasd cierto tiempo hasta que realmente
conocf toda la historia. Como algunos sabréis, esta misma historia estuvo entre las
posibles ambientaciones para el Dia Juniors de 2025, porque su argumento coincidia
con la campafa de ese curso, porque El Sefior de los Anillos es asi, se puede
relacionar con prdcticamente todo lo relacionado con el cristianismo, como no
puede ser de otra manera.

Pero al optar por otra ambientacidn, ahi se quedaron las peliculas, esperando a ser
vistas, porque nunca era un buen momento para ver casi 4 horas de pelicula. Hasta
que realmente me empezd a rondar el buscar ambientacidén para este campamento, y
es ahf cuando después de devorar los 3 libros en 3 semanas, la decisién estaba tomada.

Si os seguis preguntando de que hablaba ese video y que relacidn tenfa con esa
campafla Anuncia! tendréis que esperar, porque esta gran aventura nos ensefiard
muchas cosas a todos.

David Carpio
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RESUMEN DE LAS PELICULAS

La Comanidad del Anillo

La historia comienza en la Tierra Media, un mundo habitado por hobbits, hombres,
elfos, enanos y muchas otras criaturas. Hace miles de afios, el sefior oscuro Sauron
creé un poderoso objeto llamado el Anillo Unico, capaz de controlar a los demds
anillos de poder y someter a todos los pueblos libres.

Durante una gran guerra, Sauron fue derrotado y el Anillo se perdid. Sin embargo,
el mal nunca desaparecid del todo.

Mucho tiempo después, en la pacifica Comarca, vive el hobbit Frodo Bolsén. Su tio,
Bilbo Bolsdn, le deja en herencia un anillo aparentemente normal.

El mago Gandalf descubre que ese anillo es en realidad el Anillo Unico. Sauron ha
recuperado fuerzas y estd buscando desesperadamente el Anillo para volver a
dominar la Tierra Media. Gandalf explica a Frodo que el Anillo no puede utilizarse
ni esconderse para siempre. Debe ser destruido.

Frodo abandona su hogar acompafiado por su mejor amigo, Sam Gamyi. Poco
después se unen sus amigos Meriadoc Brandigamo (Merry) y Peregrin Tuk (Pippin).

Mientras avanzan hacia el este son perseguidos por los temibles Nazgil, antiguos
reyes humanos convertidos en servidores de Sauron.

Durante el viaje conocen a Aragorn, un misterioso montaraz que les ayuda a escapar
de sus perseguidores.

Tras muchas dificultades llegan a Rivendel, el refugio élfico gobernado por Elrond.
Alli se celebra un consejo donde representantes de los pueblos libres deciden qué
hacer con el Anillo. Se concluye que la tnica forma de acabar con la amenaza es
llevarlo hasta el Monte del Destino, en la tierra de Mordor, el Unico lugar donde
puede destruirse.

Para esta misidn se forma la Comunidad del Anillo, compuesta por: Frodo (portador
del Anillo), Sam, Merry, Pippin, Gandalf, Aragorn, Legolas, Gimli y Boromir.
Nueve compaiieros para enfrentarse a los nueve Nazgil.

La Comunidad intenta cruzar las montafias nevadas, pero fracasa. Entonces decide
atravesar las antiguas minas de Moria.
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Dentro encuentran una ciudad enana abandonada, llena de orcos y peligros. All{
descubren que los enanos fueron aniquilados por una criatura terrible.

Durante la huida aparece un monstruo legendario: un Balrog, un demonio de fuego
y sombra. Gandalf se enfrenta a €l en un puente para permitir que sus compafieros
escapen. El Balrog arrastra a Gandalf consigo y la Comunidad cree que el mago ha
muerto.

Entristecidos por la pérdida de Gandalf] los viajeros llegan al bosque élfico de
Lothldrien, gobernado por Galadriel y Celeborn. Galadriel percibe el enorme peso
que Frodo lleva sobre sus hombros y le ayuda a comprender que el destino de toda la
Tierra Media depende de su decisidn. Los elfos entregan regalos y provisiones a la
Comunidad para continuar su misidn.

A medida que se acercan a Mordor, el poder corruptor del Anillo se hace mds fuerte.
Boromir, preocupado por salvar su reino, intenta convencer a Frodo de que entregue
el Anillo para usarlo como arma contra Sauron. Finalmente intenta arrebatdrselo
por la fuerza, pero enseguida comprende su error.

Frodo se da cuenta de que el Anillo puede corromper incluso a las personas buenas y
decide continuar solo. Sin embargo, Sam se niega a abandonarlo y consigue
acompaiiarlo.

Mientras Frodo y Sam parten hacia Mordor, el resto de la Comunidad es atacado
por uruk-hai enviados por Saruman. Boromir defiende heroicamente a Merry y
Pippin, pero muere tras recibir numerosas flechas. Antes de morir, reconoce a
Aragorn como su verdadero lider y le pide que proteja Gondor. Los uruk-hai
capturan a Merry y Pippin y huyen.

La Comunidad queda dividida:

® Trodo y Sam contindan hacia Mordor con el Anillo.
@ Merry y Pippin son llevados prisioneros.

@ Aragorn, Legolas y Gimli parten para rescatarlos.
@ Gandalf parece haber muerto.

@ Sauron sigue creciendo en poder.

La pelicula termina dejando claro que la verdadera aventura apenas ha comenzado.
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Las d0s Tokrres

La historia contintia justo después de los acontecimientos de La Comunidad del
Anillo. La Comunidad se ha separado y cada grupo sigue un camino diferente, pero
todos luchan contra la creciente oscuridad de Sauron.

Tras abandonar al resto de la Comunidad, Frodo Bolsén y Sam Gamyi siguen su
viaje hacia Mordor para destruir el Anillo Unico. Pronto descubren que alguien los
estd siguiendo: una criatura extrafia llamada Gollum.

Gollum fue en otro tiempo un ser parecido a un hobbit que encontrd el Anillo siglos
atrds. El poder del Anillo lo corrompid y lo transformd fisica y mentalmente. Ahora
estd obsesionado con recuperarlo, llamdndolo constantemente ”mi tesoro”.

Frodo siente compasién por €l y decide no matarlo. En cambio, lo obliga a guiarlos
hasta Mordor.

Durante el viaje se hace evidente que Gollum tiene una personalidad dividida: una
parte quiere ayudar a Frodo, mientras que otra sigue dominada por su deseo de
recuperar el Anillo.

Mientras tanto, Meriadoc Brandigamo (Merry) y Peregrin Tuk (Pippin) han sido
capturados por los uruk-hai. Los uruk-hai los transportan a través de grandes
distancias para llevarlos ante Saruman. Sin embargo, antes de llegar son atacados
por los jinetes de Rohan. En medio de la batalla, Merry y Pippin logran escapar y se
internan en el misterioso Bosque de Fangorn. Allf conocen a una de las criaturas
mds antiguas de la Tierra Media.

En Fangorn encuentran a Bdrbol, un Ent, una especie de pastor de drboles. Los
Ents son seres enormes, lentos y sabios que llevan siglos cuidando los bosques. Al
principio no desean involucrarse en la guerra de hombres, elfos y orcos. Sin
embargo, Merry y Pippin les muestran cémo las fuerzas de Saruman han destruido
enormes zonas del bosque para alimentar sus fdbricas y ejércitos. Cuando los Ents
contemplan la devastacidn, deciden actuar.

Después de la muerte de Boromir, Aragorn, Legolas y Gimli persiguen a los uruk-
hai para rescatar a Merry y Pippin. Durante la biisqueda llegan también al Bosque de
Fangorn. All{ ocurre algo inesperado.

Cuando todos crefan que habfa muerto en Moria, reaparece Gandalf. Explica que
derrotd al Balrog tras una larga lucha y que ha regresado con una misién renovada.

10
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Ya no es Gandalf el Gris, sino Gandalf el Blanco, mds poderoso y preparado para
liderar la resistencia contra la oscuridad. Su regreso devuelve la esperanza a todos.

Gandalf conduce a Aragorn, Legolas y Gimli hasta el reino de Rohan. All{f gobierna
el rey Théoden, pero el reino atraviesa una grave crisis. El consejero Grima Lengua
de Serpiente ha estado manipulando al rey durante afios siguiendo las érdenes de
Saruman. Gracias a Gandalf, Théoden recupera la claridad mental y vuelve a asumir
el liderazgo de su pueblo.

Rohan se prepara para una guerra que parece imposible de ganar.

Mientras Sauron retine sus fuerzas en Mordor, el mago traidor Saruman construye
un enorme ejército de uruk-hai en Isengard. Su objetivo es destruir Rohan y
convertirse en una potencia capaz de competir incluso con Sauron. Miles de
guerreros marchan hacia el reino.

Ante la invasién, Théoden conduce a su pueblo a la fortaleza del Abismo de Helm.
Alli se refugian mujeres, nifios, ancianos y los pocos guerreros disponibles para
defenderlos.

La situacidn parece desesperada. El ejército enemigo es inmenso, los defensores son
muy pocos y muchos nunca han luchado antes. Aun asf, deciden resistir.

Durante la noche tiene lugar una de las batallas mds importantes de toda la saga.
Los defensores luchan con valentia mientras Aragorn, Legolas, Gimli y Théoden
intentan mantener viva la esperanza. Cuando parece que todo estd perdido, Gandalf
llega al amanecer acompafiado por refuerzos de Rohan. La carga final rompe las
lineas enemigas y el ejército de Saruman es derrotado.

Mientras tanto, Frodo siente cada vez mds el peso del Anillo.Su influencia aumenta
dia tras dfa. Lo vuelve mds desconfiado, lo debilita fisicamente y lo aleja poco a poco
de quienes intentan ayudarlo.

Sam permanece a su lado en todo momento, demostrando una lealtad
inquebrantable. Gollum también continia acompafdndolos, aunque cada vez lucha
mds contra sus propios deseos.

Mientras se libra la batalla del Abismo de Helm, los Ents marchan sobre Isengard.
Derriban sus murallas y destruyen las instalaciones donde Saruman habia construido
sus ejércitos. Después desvian las aguas de un rio e inundan toda la fortaleza.

La victoria demuestra que incluso quienes parecian demasiado lentos o poco
importantes pueden cambiar el rumbo de la historia.

11
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Al final de Las Dos Torres:

& Trodo, Sam y Gollum continian hacia Mordor.

@ Gollum empieza a planear una traicién para recuperar el Anillo.
@ Rohan ha sobrevivido gracias a la victoria en el Abismo de Helm.
& Isengard ha sido derrotada.

® Gandalf ha regresado.

@ La guerra contra Sauron estd lejos de terminar.

Los héroes han ganado algunas batallas, pero saben que el enfrentamiento decisivo
aun estd por llegar.

€L RetorNO 0€l Rey

La historia comienza con los héroes separados, cada uno enfrentdndose a sus
propios desafios. La guerra por el destino de la Tierra Media ha comenzado y todas
las decisiones tomadas hasta ahora conducen hacia un enfrentamiento final contra
las fuerzas de Sauron.

Frodo Bolsén y Sam Gamyi continian su viaje hacia Mordor acompafiados por
Gollum. Cada dia el Anillo pesa mds sobre Frodo. Su voluntad se debilita y empieza
a desconfiar incluso de Sam. Mientras tanto, Gollum pone en marcha un plan para
recuperar su “tesoro”. Poco a poco manipula a Frodo para separarlo de Sam y
llevarlo hacia una trampa terrible.

Mientras Frodo avanza hacia Mordor, Aragorn descubre que ya no puede seguir
huyendo de su destino. Es el heredero legitimo de los antiguos reyes de Gondor, el
reino humano mds importante de la Tierra Media. Sin embargo, para convertirse en
el lider que todos necesitan deberd demostrar que estd dispuesto a sacrificarse por
los demds.

A lo largo de la pelicula, Aragorn pasa de ser un héroe valiente a convertirse en el
rey que puede unir a los pueblos libres frente a la oscuridad.

Desde Mordor, Sauron lanza el mayor ejército jamds visto. Miles de orcos, trolls y
criaturas oscuras marchan contra la cindad de Minas Tirith, capital de Gondor. All{
gobierna el senescal Denethor, padre de Boromir y Faramir.

12
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La muerte de Boromir y la desesperacién provocada por la guerra han hecho que
Denethor pierda la esperanza. Incapaz de actuar como un verdadero lider, toma
decisiones cada vez mds equivocadas.

Faramir intenta defender Gondor a pesar de que su padre apenas confia en él.
Aunque sabe que algunas drdenes son prdcticamente imposibles de cumplir, sigue
luchando por proteger a su pueblo. Su historia muestra que el verdadero valor no
consiste en buscar la gloria, sino en hacer lo correcto incluso cuando nadie lo
reconoce.

Las fuerzas de Sauron llegan finalmente a Minas Tirith. Comienza entonces una de
las mayores batallas de toda la saga. Théoden, rey de Rohan, acude en ayuda de
Gondor con miles de jinetes.

Cuando parece que la ciudad estd condenada, la caballerfa de Rohan carga contra el
¢jército enemigo en uno de los momentos mds épicos de la historia. También
destacan dos personajes que demuestran un enorme coraje:

& Lowyn, que se niega a quedarse atrds mientras otros luchan.
@ Meriadoc Brandigamo (Merry), que decide acompaiiarla.

Juntos logran derrotar al lider de los Nazgil, un enemigo que parecia invencible. Sin
embargo, la victoria tiene un alto precio y Théoden resulta mortalmente herido.

Mientras tanto, el plan de Gollum da resultado. Frodo acaba entrando solo en el
refugio de Ella-Larafia, una gigantesca arafia monstruosa. Tras una lucha
aterradora, Frodo queda atrapado y parece haber muerto. Sam, creyendo que ha
perdido a su amigo, encuentra el Anillo y decide continuar la misién para que todo
su sacrificio no haya sido en vano.

Sin embargo, descubre que Frodo sigue vivo y arriesga todo para rescatarlo. Es uno
de los mayores ejemplos de amistad y lealtad de toda la trilogia.

Para ayudar a Gondor, Aragorn emprende un camino diferente. Junto a Legolas y
Gimli atraviesa los Senderos de los Muertos para pedir ayuda a un ejército fantasmal
que lleva siglos esperando cumplir un antiguo juramento. Aragorn consigue que los
espiritus luchen a su lado y gracias a ello puede acudir a Minas Tirith en el momento
decisivo.

Aunque la batalla de Minas Tirith termina con una victoria para los pueblos libres,
todos comprenden una verdad: No pueden derrotar a Sauron mediante la fuerza.
Mientras el Anillo exista, el Sefior Oscuro siempre podrd recuperarse.

13
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Por ello, Aragorn y los demds deciden realizar una misidén casi suicida. Marchardn
directamente hacia las Puertas Negras de Mordor para distraer a Sauron y darle a
Frodo una oportunidad de completar su misién. Saben que probablemente morirdn,
pero estdn dispuestos a hacerlo para salvar la Tierra Media.

Finalmente Frodo y Sam llegan al Monte del Destino. Tras tanto sufrimiento,
Frodo estd completamente agotado por el peso del Anillo.Cuando llega el momento
decisivo ocurre algo inesperado: Frodo no consigue renunciar al Anillo y decide
queddrselo. Sin embargo, en ese instante aparece Gollum.

Tras una desesperada pelea logra arrebatarle el Anillo, pero cae al interior del
volcdn mientras lo sostiene. El Anillo Unico queda destruido.

En ese mismo instante:

@ Sauron pierde todo su poder.

® Los Nazgil desaparecen.

@ Los ejércitos oscuros son derrotados.
@ La guerra termina.

La misién se ha cumplido.

Tras la victoria, Aragorn es coronado rey de Gondor. Comienza una nueva era de
paz para la Tierra Media. Los miembros de la Comunidad se reencuentran después
de todas sus aventuras y celebran juntos el final de la guerra.

Finalmente, Frodo comprende que algunas heridas no pueden curarse por completo.
Después de todo lo vivido, parte junto a Bilbo, Gandalf'y los elfos hacia las Tierras
Imperecederas. Sam regresa a la Comarca para comenzar una nueva vida con su
familia.

La historia termina con esperanza, gratitud v la sensacidén de que incluso los mds
b
pequefios pueden cambiar el mundo.

14
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Bilbo

curioso y amante de las
historias.

P ersonaje bescmpcu’)N Oias que sale
Hobbit  aventurero vy
antiguo  portador del
Anillo  Unico. Sabio, Fin de curso

Sobrino de Bilbo y

heredero  del  Anillo.| ~ 18/08 22/08
Valiente y decidido, carga 19/08 23/08
con una gran 20/08 28/08
responsabilidad. 21/08 29/08
Mejor amigo de Frodo. 18/08 23/08
Leal,  trabajador 'y 19/08 26/08
dispuesto a acompafiarlo 20/08 28/08
hasta el final. 222 29/08
Meriadoc ~ Brandigamo. 18/08 25/08
Hobbit  ingenioso y 19/08 27/08
valiente que  siempre 20/08 28/08
protege a sus amigos. z; Co’z 29/08
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bescmpaéN

Oias que€ sale

PGRSONA]G

Legolés

18/08 25/08

Peregrin Tuk. Curioso, 19/08 26/08

impulsivo y de gran 20/08 27/08

corazon. 21/08 28/08

22/08 29/08

18/08 25/08

Mago sabio que guifa a los 19/08 26/08

pueblos libres en su lucha 20/08 27/08

contra la oscuridad. 23/08 28/08

24/08 29/08

Conocido primero como 19/08 25/08

Trancos. Montaraz del 20/08 26/08

Norte y heredero 21/08 27/08

legitimo de  Gondor. 22/08 28/08

Lider noble y valiente. 23//0 88 29/08
24/0

19/08 /o8

2§/0

Principe elfo de gran 20/08 26/08

agilidad y extraordinaria 21/08 27/08

punterfa con el arco. ’;"; 2: 28/08

. Zi o8 29/08
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bescmpaéN

Oias que€ sale

PGRSONA]G

Gimli

Hijo de Gloin. Guerrero
enano fuerte y orgulloso,
famoso por su valentia en
combate.

19/08
20/08
21/08
22./08
23/08
24/08

25/08
26/08
27/08
28/08
29/08

Elrond

Capitin de  Gondor.

Valiente protector de su 19/08
pueblo, aunque tentado 20/08
por el poder del Anillo. 21/08

Boromir

Doncella elfa de

Rivendel. Representa la 19/08
esperanza, el amor y el 20/08
sacrificio. Decidida a 22/08
dejar pasar la 29/08
inmortalidad por amor.

Sefior de Rivendel. Sabio 19/08
lider elfo y consejero de 20/08
los pueblos libres. Padre 22/08
de Arwen. 29/08

17
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PGRSON

AJE

bescmpaéN

Oias que sale

Mariscal de Rohan vy
h4bil jinete. Leal
defensor de su reino.

23/08
25/08
27/08
28/08

Guerrero elfo de
Lothldrien que ayuda a
proteger la Tierra Media.

21/08
25/08

Dama de Lothldrien. Una
de las elfas mds poderosas
y sabias de la Tierra
Media. Posee uno de los
tres anillos élficos.

21/08
22/08
29/08

Celebor

n

Sefior de Lothldrien y
esposo de Galadriel.
Prudente y respetado
entre los elfos.

21/08
22/08
29/08
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bescmpaéN

Oias que€ sale

PGRSONA]G

Rey de Rohan. Recupera

Hama

el valor de su pueblo para 24/08

enfrentarse a la guerra. 25/08

Fue  hechizado  por 27/08

Saruman, 28/08

Sobrina de ‘Théoden.

Valiente guerrera

decidida que desaffa las 24/08

expectativas de su época. 25708

Tuvo un papel 27/08

fundamental en la 28/08

victoria.

Consejero  manipulador

en Rohan que sirve a 24/08

Saruman mediante 25/08

engaflos y mentiras.

Grima

Capitdn de la guardia de 24/08

Rohan. Fiel servidor del 25/08

rey Théoden. 27/08
28/08

19
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PGRSONA]G

bescmpaéN

Oias que sale

= —

o

—
.@"f’ ™

Mago que cayd en la
ambicidn y se convirtid en
aliado de las fuerzas
oscuras.

20/08
25/08

Senescal de  Gondor.
Gobernante orgulloso
consumido por la
desesperacién y el dolor
de perder a un hijo.

27/08
28/08

Hijo menor de Denethor
y hermano de Boromir.

26/08
27/08
28/08

Criatura  miserable y
deformada que habita en
las sombras de la Tierra
Media. Antiguamente fue
un ser parecido a un

hobbit.

23/08
d26/08?
28/08
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PGRSONA]G

bescmpaéN

Oias que€ sale

-

Rey Brujo

5 Poderoso uruk-hai creado 20/08

por Saruman para liderar 22/08

_ f a sus guerreros. 28/08
Comandante orco que

dirige los ejércitos de 25/08

Mordor durante la guerra. 28/08
Lider de los Nazgitl y

uno de los servidores mds 18/08

28/08

temidos de Sauron.
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- Ofa o FINAL O€ cUrso -

OBJETIVO DEL DiA: CONOCER A NUESTRO ANFITRION Y
DESCUBRIR LA AMBIENTACION DEL CAMPAMENTO.

Pe@)ﬁg{}% BilBo 50500

Acavidad Final de curso

Cuando se acerque el final de curso y se prepara la actividad final, se informard por
redes sociales de que para celebrar el cierre del curso hemos sido invitados a una
gran fiesta, donde alguien quiere comunicarnos algo.

Al llegar, descubriremos que todo estd preparado y que hay una carta sobre la mesa
(Anexo I). Pero la carta tiene palabras encriptadas, que sin ellas es imposible
descubrir quién es nuestro anfitridn.

A partir de un juego que se preparard, irdn obteniendo la codificacién de los
caracteres €lficos (Anexo II), para asi poder descifrar el mensaje completo y
descubrir la ambientacidn.

Al final llamaremos a Bilbo para que nos dé mds informacidn y junto a €l se revelard
el cartel del campamento.

clirlocos:
(Se pondrd Ia cancidn “Concerning Hobbits” y aparecerd Bilbo)

Bilbo: iiBienvenidos a la fiesta de mi ciento once cumpleaiios!! Aunque como habéis
visto, es una fiesta de despedida. Mi tiempo aqui ha terminado, estoy agotado y
necesito descansar lejos de aqui.

Bilbo: Pero antes de marcharme, hay un asunto que debo dejar en vuestras manos.

(Saca un sobre con un anillo, pero lo vuelve a guardar)
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Bilbo: Esto no es una joya cualquiera. No puedo explicaros todo ahora, ni tampoco
seria prudente hacerlo.

(Mira a los niffos con complicidad)

Bilbo: Solo puedo deciros que es algo muy importante. Mds importante de lo que
parece.

Bilbo: Necesito que encontréis a Frodo Bolson y que le entreguécis este paquete.
Debe llegar a sus manos sin falta.

Bilbo: Pero no basta con entregdrselo. Téndréis que ayudarle. Escucharle.
Protegerle. Porque sospecho que muy pronto necesitard buenos compaieros a su

lado.
(Empieza a caminar lentamente entre los asistentes)

Bilbo: Quizd penscis que sois demasiado jovenes para una mision asi. Yo tambicn
pensaba que era demasiado pequeiio para vivir aventuras. Y, sin embargo, las
aventuras tienen la extraia costumbre de encontrar a quienes menos las esperan.

Bilbo: Es muy importante que se lo entreguéis a Frodo, y que le ayudéis en lo que
necesite.

Bilbo: Yo debo marchar y afrontar mi destino. Pero vosotros no debéis relajaros, una
gran aventura os espera.

(Y se marchard del lugar dejandonos con el gran banquete)

24



CAMPAMENTO 2027 EL SENOR DE LOS ANILLOS

A NEXOS

ANEXO [ : CARTA BILBO

A mis queridos amigos y huéspedes:

Si estdis leyendo esta carta es porque, una vez mds, he decidido hacer algo que
muchos consideran impropio de un c:deaemom respetable.

8¢ que algunos pensardn que me he vuelto loco. Otros dirdn que siempre lo he
estado. Y Ia verdad es que ambas cosas podrian ser ciertas.

Durante muchos afios he vivido comodamente en wdrcgars dbbbogeld
disfrutando de las buenas comidas, de Ia tranquilidad de la ddgqlndy y de la

compaiifa de mis amigos. Pero el corazdn de un aventurero nunca deja de escuchar Ia
llamada del camino. Y ltimamente esa [lamada se ha hecho m4s fuerte que nunca.

Por ello he tomado una decision: voy a marcharme. No os preocupéis por mi. Ya he
recorrido senderos mds peligrosos que los que muchos pueden imaginar, y aunque
mis pies estdn mds cansados que antes, todavia recuerdan cdmo seguir una senda
desconocida.

Sin embargo, antes de partir necesito vuestra ayuda.

Hay un objeto que ha permanecido bajo mi custodia durante mucho tiempo. Un
objeto pequeiio, sencillo a primera vista, pero que considero demasiado importante
para dejarlo abandonado o caer en manos equivocadas.

Mi deseo es que llegue a su legitimo heredero. Por eso os encomiendo una mision.
Debéis entregar un gzoard a mi sobrino brdeld sadrcgds. Puede que os parezca

una tarea extrafia. Quizd incluso demasiado sencilla. Despucs de todo, Jqué
importancia podria tener un gapard?

Yo mismo me he hecho esa pregunta muchas veces. Aun asi, confio en vosotros. Ms
de lo que imagindis. Guardadlo con cuidado. Protegedlo durante el viaje. Y
aseguraos de que llegue sano y salvo a cdbadc/d.

Estoy seguro de que comprenderéis mejor la importancia de esta mision cuando nos
volvamos a encontrar. Pero no penséis todavia en caminos largos ni en
responsabilidades pesadas. Todo a su debido tiempo.
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Porque antes de cualquier aventura, antes de cualquier despedida y antes de
cualquier historia digna de ser contada... iHay que celebrar una festa!

He preparado un gran banquete para todos vosotros. Hay comida suficiente para
que ningiin estdmago quede vacio, dulces para los mds golosos y provisiones capaces
de alimentar a un ejército de bogadeq durante semanas.

Comed, redd y disfrutad. Las aventuras siempre comienzan mejor con el estdmago
lleno. Nos veremos pronto.

Y recordad: EI camino continda siempre hacia adelante, aunque todavia no sepamos
addnde nos llevard.

Con afecto, mpread cadrcgds.
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ANEXO ][ : CODIFICACTON TENWAR ANNATAR
P
B-m K-g T-m
C- L-a

D-o/ M- V-
E -6 N-g W-}zz
F-eod O-d X-g
G-c« P+ Y-
Lp  Z-g
R-5
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